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ACIKLAMALAR

Bu yayin, ilge merkezi ve koy kasabalarda bulunan tiim ortaokullarda uyguladigimiz TEOG
Siireci Degerlendirme Anketi sonuglari ile hazirlanmistir.

2015-2016 egitim Ogretim yili Teog siirecinde okul ve brans bazinda yapilan calismalar
degerlendirilmistir.

Calismamizin amact; Oncelikli olarak, brans bazinda yapilan farkli uygulamalar1 ve c¢alismalari
ortaya ¢ikarmak ve yararlanilmasini saglamaktir.

Calismamizda 6gretmenlerimizin belirttikleri yontem/teknik ve 6rnek uygulamalar/etkinliklerin
igeriklerine de yer verilmistir.

Yaptigimiz degerlendirmede Teog brang ortalamasi Tiirkiye ortalamasinin iistiinde olan okullarin

calismalar1 ozellikle incelenmistir.

Suwwrbdiklorumaz:

1. Ogzellikle kdy kasaba okullarinda dgretmenlerin gorevlendirme ile galismalar: sebebiyle giin
icinde 6gretmene ulasilamamasi

2. Atama yoluyla ya da gorevden alinma sebebi ile okuldan ayrilan 6gretmenlere ulasilamamasi

3. Anketimizde bulunan agik uglu sorularin 6zenle cevaplandiriimamasi

HAZIRLAYANLAR:
BUSRA CAKAL - HANDE BURAL




GENEL iSTATISTIKLER

TEOG Siireci Degerlendirme Anketi ilge merkezinde 13 koy-kasabalarda 18 okul olmak iizere
toplamda 31 ortaokula uygulanmistir.

Anket sorulari ile degerlendirmeler agagidaki gibidir:

2015-2016 egitim 6gretim yilinda TEOG’a giren 6grenci sayisi (kaynastirma ogrencileri harig)

[saretleyen Isaretleyen
Okul Sayis1  Okullarin Ytizdesi
a 1-10 3 %10
O 11-30 17 %56.7
a 31-50 5 %16.7
a 51-70 0 %0
a 71-90 2 %6.7
a 91-110 1 %03.3
O 110 ve dizeri 2 %06.7
*  Okulunuzda 2015-2016 egitim 6gretim yilinda deneme siavi uygulandi mi?
U Evet 30 %0100
U Hayir 0 %0

*  Evet ise; Kac kez uygulandi1?

a 1-3 2 %06.7
a 4-7 13 %043.3
Q7 veitzerilb 920650

*  Okulunuzda rehber 6gretmen var mi1?

Evet 8 %26.7
Hayir 22 %73.3

00

*  Okulunuzda kogluk sistemi uyguladiniz m1?

Evet 24 %80
Hayir 6 %20

(Hy

«  Ogrencilerinizin basarilarim diillendirdiniz mi?

Evet 28 %093.3
Hayir 2 %6.7

(Hy N

*  Sosyal etkinliklere 8.simif 6grencileri katild1 mi1?

Evet 29 %096.7
Hayir 1 %3.3

(Hy N

**Kirmizi yazih kisimlar; verilen cevaplarin sayisi ve yiizdelikleridir.



*  Okulunuzda TEOG igin destekleme kurslar1 a¢ildi mi?

Evet
Hayir

(N

Isaretleyen
Okul Sayis1

[saretleyen

Okullarin Yizdesi

%083.3
%016.7

*  8.Smnif 6grencilerinin velileri ile hangi ¢aligmalar1 yaptiniz?

Ev Ziyaretleri

Veli Toplantilari

veli Seminerleri

SMS ile Bilgilendirme

Diger

P

5

23 %76.7
30 %100
19 %63.3
11 %36.7
%20
10 15 20 25 30 35

*Diger igeriginde; Telefonla Arama, Birebir Goriigsme, Telefonla Kontrol yapildig: belirtilmistir.

*  8.Smnif 6grencileri ile iist 6grenim kurumlarina gezi

diizenlendi mi ?

O Evet
U Hayir

%053.3
%046.7

2015-2016 egitim ogretim yilina ait TEOG siirecini degerlendirdigimizde;

* Uygulama sayilar1 degisse de her ortaokulumuzda en az 1 tane deneme sinavi uygulandigi
goriilmiistiir. Okul bazinda yaptigimiz degerlendirmelerde ise uygulanan deneme sayisi
arttikca basarinin arttigini1 gérmekteyiz.

*  Okullarin %80’inde kog¢luk sisteminin uygulandigi gorilmistiir. Kimi okullar kogluk
sisteminden fazlaca faydalanirken kimi okullardan kogluk sisteminden verim alamadiklar

bilgisine ulagilmistir.

**Kogluk Sistemi; egitim ortaminda bir ko¢ ve 6grenci arasinda kurulan, dgrencinin gelisimini
destekleme amagli bir gii¢ birligidir. Kogluk 06grencinin; kendini tanimasina, kendisinde

gelistirebilecegi alanlarla ilgili
organizasyonel  beceriler

hedefler belirlemesine, 6grenme becerilerini kazanmasina,
sorumluluk  duygusu  gelistirmesine  yardimci  olmak,

yasadigi/karsilagabilecegi problemlerle bas etme becerisini gelistirmeyi amaglamaktadir.



«  Ogrenci basarisiin ddiillendirilmesi, 6grenci motivasyonu agisindan ¢ok 6nemlidir. Anketimiz
sonucunda okullarimizin genelinde bu bilincin olustugunu gérmekteyiz.

* 8. smiflarin sosyal hayattan kopmamalari, ders ¢alisgmanin yaninda sevdikleri faaliyetlere de
zaman ayirmalart hem motivasyon ag¢isindan hem de &grencinin psikolojik durumu agisindan
olduk¢a Onemlidir. Okullarimizin hemen hepsinde yapilan sosyal faaliyetlere 8.siif
ogrencilerinin katildigin1 goriiyoruz.

*  Okullarimizin %83.3’linde destekleme kurslarinin agildigin1 goriiyoruz. Okullarla birebir
yaptigimiz goriismelerde ¢ikan ortak sonug destekleme kurslariin basariyr olumlu etkiledigi
yontindedir.

»  Teog yalnizca dgrencilerin dahil ve sorumlu oldugu bir siire¢ degildir. Ogrenci velileri de bu
stirecte aktif rol oynamaktadir. \Velilerin bilinglenmesi, gerek verimli ders ¢alisma gerekse aile
i¢i iletisimde olumlu tutum ve tavirlar1 6grenciyi destekleyici ve motive edicidir. Bu anlamda
okullarimizin tamaminda veli toplantilarinin  yapildigint  gérmekteyiz. Bunun yaninda
okullarimizin biiyiik ¢ogunlugunda ev ziyaretleri ve veli seminerlerinin yapildigin1 gériiyoruz.
Okul bazinda yaptigimiz degerlendirmelerde veli galismalarinin -6zellikle ev ziyaretlerinin-
Ogrenci basarisina ve motivasyonuna onemli oOlgiide etki ettigini belirten 6gretmenlerimiz
mevcuttur. Bunlarin yani sira okullarimizda SMS ile bilgilendirme, birebir veli goriismeleri gibi
veli ¢alismalarinin da yapildigini goriiyoruz.

e Okullarimizin %53.3’linde ortadgretim kurumlarina gezi diizenlendigi goriilmektedir. Yapilan
gezilerin 6grenci motivasyonu agisindan 6nemi tartisilmazdir. Ancak okullarin imkanlar1 esit
oranda olmadigindan tiim okullardan kurum gezisi diizenlenmesini beklemek yanlis olacaktir.
Gezi diizenleyemeyen okullarimizda tanitici sunular veya brosiirler kullanilabilir.

**2015-2016 egitim-6gretim yili igerisinde Sorgun Rehberlik ve Arastirma Merkezi Rehberlik ve
Psikolojik Danisma Hizmetleri Boliimii olarak; rehberlik 6gretmeni olmayan tiim ortaokullarimizda
kendi hazirladigimiz  ortadgretim kurumlarini  tanitict  sunular1  6grencilerimize  sunduk.
Hazirladigimiz sunu ve videolar kurum sitemizde mevcuttur.

*##%Okul bazinda yapilan degerlendirmelerde Sorgun ilce Milli Egitim
Miidiirliigii’nden aldigimiz ortak sinav not cizelgesi esas alinmistir.



Anketimize katilan 6gretmenlerin bransg bazinda dagilimi asagidaki gibidir:

S

= Tirkge 22 Ogretmen
= Matematik 22 Ogretmen
= Fen ve Teknoloji 21 Ogretmen

= T.C inkilap Tarihi ve

18 Ogretmen
Atatiirkgiliik

= Din Kiiltiirii ve Ahlak 19 Ogretmen
Bilgisi
® Yabanci Dil (ingilizce) 14 Ogretmen



TURKCE

% EBA’y1 kullandimiz m ?

W EVET 20
W HAYIR 2

X/

s Tiirkce dersinde EBA’nin kullanim alanlar nelerdir?

Video NI %63.2

Sunum %579

Test- Soru Cozumi [ % 94,7

Diger _ %15,8

I

0 5 10 15 20

B isaretlenme Sayist

Tirkce dersinde &gretmenlerimiz EBA’y1 etkin bir sekilde kullanmaktadir. ~ EBA’y1
kullanmayan 2 okulumuzda da akilli tahta olmadigi i¢in aktif olarak kullanmadiklarini belirtmistir.
Yiizdelik dilimlerini belirtecek olursak:

s Test-Soru Coziimii: %94,7
s Video: %63,2
s Sunum: %57,9

R

s Diger :15,8 oldugu gozlenmektedir.



Kitap okuma aliskanh@ kazandirmak i¢in yaptiginiz bir uygulama oldu mu ?

>

>

flgemizde bulunan égretmenlerimiz 6grencilerinin Kitap okumanin énemini kazandirmak igin
cesitli calismalar yaptigini belirtmistir.

Bunun i¢in 6grencilerin dikkatini ¢ekecek kitaplar: temin etmeye cgalisarak okul kiitiiphanesi
kurduklarin1 ve haftalik Tiirkge dersinin bir saatini okuma saatleri yaptiklarin1 bu saatlerde
ogrencilere rol model olmanin da etkili oldugunu dile getirmislerdir. Ayrica okuma saatlerinde
ogrenciler okuduklari kitaplar1 diger 6grencilere de anlatarak ifade etme becerileri gelistigini ve
daha fazla kitap okuma isteklerinin arttigimi  gozlemlediklerini ifade etmislerdir. Bazi
okullarimizda kitap okuma saatlerinde enstriimantal miizik esliginde oldugunda 6grencilerin
ilgisini daha fazla ¢ektigini de belirtmiglerdir.

\eliler arasinda kitap okuma yarismalari diizenlenmektedir. Bu sayede anne babalarindan
olumlu 6rnek alan 6grencilerinde ders galisma ve kitap okuma aliskanligi kazandiklar1 giizel bir
uygulama oldugunu belirtmislerdir.

HAVALLERINIZ VARSA
KiTAP OKUVUNM.

Standart ogretim teknikleri disinda (diiz anlatim, soru cevap, tartisma, proje) kendi
gelistirdiginiz veya kullandigimiz teknik ve yontemler nelerdir?

Ogretmenlerimiz ¢cogunlukla diiz anlatim ve soru cevabi kullandiklarim ifade etmislerdir. Bunlarla

birlikte ¢esitli kavram haritalari, balik kilgigi , miinazara , beyin firtinas1 ve istasyon teknigini
kullandiklarin1  belirtmislerdir. Ayrica ¢esitli oyunlar1 Tiirk¢e dersine uyarladiklarini ve internet
sitelerinden oyunlar1 (Hasan Aksoy Tiirk¢e Ziimrem) kullandiklar1 zaman 6grenmeyi kolaylastirdigi
ve 6grenmenin kalict olmasina katki sagladigini gézlemlediklerini belirttiler.

YV VYV V

Bunlarla birlikte:
Sarkilarla dil bilgisi sunulari1 hazirlandi. Ders konulari sarkilarla islendi ders konularina yonelik
oyunlar kullanild1 (¢arkifelek, joker, kim milyoner olmak ister.)
Drama ve canlandirma/grup ¢alismalari, karekod oyunu, bil ve atla puan kazan ¢alismalar
yapilmaktadir.
EBA’da yer alan videolar ve sunumlar 6grenciler tizerinde etkili olmaktadir.
Konulari giinliik hayatla iligskilendirilmesi 6grenmeyi kolaylastirmaktadir.
Cesitli okuma ve yazma teknikleri kullanilmaktadir. ( G6z atarak okuma,, sz korosu seklinde
okuma , elestirel okuma, kelime ve kavram havuzundan segerek yazma, giidiimlii yazma, bir
metinden hareketle metin olusturma, metin tamamlama,)
Iletisim becerilerini gelistirmeye yonelik erkinlikler yapilmaktadir. (Empati, ikna etme, katilimli
dinleme, elestirel dinleme)
Ogretmenlerimizin gelistirdigi ¢alisma kagitlarii kullanilmaktadir.



SIFAT Aldirmayin adlarin farkli olusuna,

Sifat derler bana, Sifattir ikisi de.

Gelirim ismin yanina, Kullanilirim betimlemelerde de,

Sakin koymayn beni ismin sonuna Hem ruhsal hem de fiziksel portede,

Sifat olamam sonra Zor mu geldi beni anlamak?

Iki gruba ayrilirim, Sorun 0 zaman isme,

Birisi belirtme, Nasil, hangi, kag, kaginci, kagar diye...
Digeri niteleme, Ekin KILIC

Basariya olumlu etkisi oldugunu diisiindiigiiniiz farkh bir uygulamaniz oldu mu? (ders dis1
etkinlikler, ders i¢i farkh uygulamalar, bireysel ¢alismalar vb.)

» Derslerin gorsellerle zenginlestirilmesi, Ogrencilerle afisler hazirlanmasi, deyim Kkartlari
hazirlanarak tabu oyununun derslere uygulanmasi, twister oyununun ciimlenin 6geleri
konusunda kullanilmasi gibi etkinlikler yapildi.

» Ev ziyaretlerini 6grencinin tizerinde olumlu yonde etkisi olmaktadir.

> Derslerle ilgili materyalleri 6grencilerle birlikte gelistiriyoruz. Hem materyalleri daha iyi
koruyorlar hem de isbirligi i¢inde ¢alisma aliskanlig1 kazaniyorlar.

> Grup calismalar1 yapiyoruz. Anlatim Ve tartisma teknigi uygulaniyor. Ogrenciler ortak bir
sekilde arastirma yapip, bilgiyi sentezleyip, sonucu sinifla paylasiliyor. sonrasinda {izerinde
tartigryoruz.

» Dersin soru dagilimindan yola ¢ikarak 6zellikle parcada anlam, ciimlede anlam ve sézciikte
anlam konular1 tizerinde duruldu. bunun i¢in metin ¢6ziimleme calismalar1, bolca soru
¢oziimii gibi uygulamalar yapildi. Kitap okumanin 6nemi vurgulandi.

»  Kiigiik odiiller, hediyeler, pekistirmeler verince 6grencilerin ilgisinin arttigi goriilmiistiir.

> Bilinen sarki sozleri ve bilgi yarigmalari ile ders konularmi iligkilendirip kolaylastirmaya
caligtyorum.

Uygulayamadigimiz ancak uygulansa verim alimacagim diisiindiigiiniiz bir calisma var m?
Varsa neler?

» Tiirkge brangina uygun galismalar genel olarak anlama okuma kazanimlar tizerinde oldugu
icin ben uygulamalar1 0 y6nde yogunlastirdim. TEOG Tiirk¢e sorularinin son sinavlarda
goriildiigii tizere %75 oraninda okuma anlama galismalarina yonelik sorulardir. Bunu da
kitap tizerinden (hikaye, roman vb.) hareketle ¢alismalar1 gerceklestirdim.

» (Baz1 okullarimizda Kitap okuma etkinliklerine yer verilmeyip test ¢6zme etkinliklerine
agirlik verdiklerini ifade etmislerdir.)

»  Akilli tahta olmadigi i¢in yapmak istedigim faaliyetleri gergeklestiremedim.

> Ayda bir ders saatinin velilerle birlikte ge¢irmeyi planliyorum.

> Ogrencilerimi {ist 5gretim kademelerine geziye gétiirmeyi istiyorum.

> Ogrencileri bire bir takip etmek istiyorum. Telefondaki mesaj uygulamalariyla ¢ozemedikleri
soruyu istedikleri zaman sorabilirler.

» Tirkge dersi gerek anlam gerekse bilgi konulari hayatla hep i¢ ige oldugu igin,

ogrencilerin  bunu giinliik hayatla ve diger derslerle iligskilendirilmesi saglanirsa 6grenilen
bilgiler daha kalic1 olur. Bu yiizden drama ve canlandirmaya Yyer verilebilir.

Anketimize katilan ve degerli goriislerini bizlere sunan Tiirk¢e brans 6gretmenlerimize
tesekkiir ediyoruz.



BALIK KILCIGI YONTEMIi

Uygulanisi;

Balik kil¢iginin bas tarafina ana sorun (ya da konunun ana basligi) yazilir.

Yan kil¢iklara ana soruna sebep olan ana etkenler yazilir (konu anlatimi ise alt bagliklar yazilir).
Yan kil¢iklara ek kilgiklar olusturulur ve bu kisimlara ana etkenleri belirleyen alt etmenler yazilir
(konu anlatimi ise alt basliklara ait 6nemli kisimlar yazilabilir).

Balik kil¢ig1 teknigi ile galisirken, 6grencilerin beyin firtinasi yapmasi saglanir. Sorun ¢ézme ve
yaraticilik becerilerinin gelismesine katki saglayan bir yontemdir.

Temel Neden 2

Temel Neden 1

Alt neden
Alt neden
— Alt neden
Alt neden
Temel Neden 3 ‘ Temel Neden 4
Alt neden — ———— | Alt neden

Alt neden — Alt neden




Cesitli Oyunlar ve Etkinlikler

Tiirk¢e’de Tabu
Tiirk¢e dersinde yer alan kazanimlart Tabu Oyununa uyarlanarak 6grencilere eglenceli zaman
gecirerek  Ogrenmelerini  pekistirmeleri saglanmaktadir. Ornegin: Deyimler  ve

Atasozleri"  konusundaki  "Tirkge Tabu" etkinliginde Ogrenciler, yasak  kelimeleri
kullanmadan "Deyimler ve Atasozleri"ni anlatmaya ¢alismak...

Twister

Bu oyunlara yonelik soru kartlar1 hazirlaniyor. Kartlar degistirilerek her konuda kullanilabilir.
Ornegin; ciimlenin 6geleri i¢in oynanan oyunda, Kartlarda ciimleler yazar ve bazi kelimelerin alt1
¢izilidir. Ogrenciler alt1 ¢izili olan kelimenin hangi 6ge oldugunu sdyler ve 0 dgenin yazili oldugu
daireye basar. 11k devrilen grup oyunu kaybeder.




Tiirkce Dersinde Tombala

Tombala kartina kazanimlardaki soru cevaplar1 yazilir. Kiigiik kare kagitlara da sorular
yazilir ve bir torbaya konur. Oyun lideri torbanin i¢inden kagitlar1 sirayla ¢eker ve ¢ikan soruyu
dgrencilere iletir. Ogrencilerden ilk cevabi bilene bir piyon verilir. Tombala kartindaki cevabini
ilk bilen 6grenci oyunu kazanr.

Gorseller Sorgun Sehit Suayip Caliskan Ortaokulu’nda gérev yapan Ergin SEKERCi’ye
aittir. Ergin SEKERCi’ye paylasimlarindan dolay: tesekkiir ediyoruz.




MATEMATIK

% Matematik dersinde EBA’y1 kullandimiz m1?

W EVET 18
® HAYIR 4

. . [saretlenme say1si

7/

«»  Matematik dersinde EBA’nin kullanim alanlari nelerdir?

Video Y 11 57,5

Sunum [N 8 %41,1
Test- Sor |
" I 7| %895
® isaretlenme

Cozumu
Diger _ 4 %21,1 sayisi
0

10 20
Video %57,9
Sunum %41,1
Test ve soru ¢oziimii %89,5
Diger alanlarda %?21,1 oraninda kullandiklar1 gézlemlenmistir.

Matematik dersinde EBA ogretmenler tarafindan aktif olarak kullanilmaktadir.
Ogretmenlerimiz dgrencilerinde EBA’y1 kullanmalar1 konusunda yonlendirmeler yaptiklarini
genel olarak ifade etmislerdir.




Standart o6gretim teknikleri disinda (diiz anlatim,sorucevap, tartisma,proje) kendi
gelistirdiginiz veya kullandigimiz teknik ve yontemler nelerdir?

Matematik dersinin igerigi konusunda diiz anlatim, soru cevap, tartisma, proje teknik ve

yontemlerini daha sik kullandiklarini bunlarin yaninda 6grenmelerin kolay ve kalici olmasi igin
farkli uygulamalar yapildig: ifade edildi. Bu ifadeler:

>

Y VYV V

Matematikte sik kullanilan kurallar1 posterler seklinde hazirlayarak simiflara astim.
Akademik diizeyi diisiik 6grenciler bile bir zaman sonra kurallar1 bakmadan 6grendiler.
Ayrica her kazanimdan sonra kendi hazirladigim sorularla 6lgme degerlendirme yapip
sorularimi da kendim okuyarak 6grencelere geri doniit verdim.

Etkilesimli tahta yardimiyla gorselligi arttirtyorum. Sorulari etkilesimli tahtada ¢oziiyorum.
Ogrenciler arasinda bilgi yarisma diizenliyorum.

Ogrencilerin 6z giivenini gelistirmeye yonelik teknikler kullaniyorum. Ornek olarak
genellikle basaris1 diisiik 6grencilere basit sorular yonelterek tahtada ¢ozmelerini isterim.
Matematikte fazla sayida test ¢ozmenin 6grenmeyi kolaylagtirma ve kalici hale getirdigine
inaniyorum O ylizden test ¢6zlimlerine fazlasiyla yer vermeye calisiyorum.

Kardes Uygulamasmi yapiyorum. Ogrencileri ikiserli gruplara ayirdim ve birbirlerinin
ogrenmelerinden sorumlular. Bu sekilde hem ogrenmeleri kalici hale geliyor hem de
yardimlagsma duygulart gelisiyor. Bu uygulamayi kisi sayisi artirilarak da uygulanabilir.
Baz1 egitim sitelerinden konu anlatimi ve soru ¢6ziimii yaptryorum.

Matematik konularin1 hikayelestirerek, canlandirmalar yaparak ve ¢esitli oyunlar
gelistirerek egitim ortamini zenginlestirmeye calistyoruz.

Basariya olumlu etkisi oldugunu diisiindiigiiniiz farkh bir uygulamamz oldu mu? (ders dis1
etkenlikler, ders ici farkh uygulamalar, bireysel ¢calismalar vb.)

>

>

Sinavlarda basarili olmus, maddi durumu zayif , bedensel engeli olan kisilerin hayat
hikayelerini 6grencilere izletiyorum.

Zaman zaman bireysel goriismelerime ek olarak veli ziyaretleri ile 6grenciyi evinde kendi
ortaminda tanimaya ¢alisiyorum. Siklikla ve farkli saatlerde velilere telefonda ulasarak
ogrencelerin 0 an ne yaptigi bilgisini aliyorum.

Aferin yazili bir kasem var, basarili 6grencilere, diirlist 6grencilere, basarmak igin
cabalayan Ggrencilere 6diil olarak defterlerine kase basiyorum. Bu sayede diger 6grenciler
de gerek basarmak igin gerekse iyi bir insan olmak igin ¢abaliyorlar. Ogrencilerime deger
veriyorum onlara saygi gosteriyorum onlar da en azindan basaramasalar bile ¢abaliyorlar.
TEOG destekleme kurslarinin faydali oldugunu distiniyorum. Konularin tekrarmi
yapiyoruz Ve cok sayida test ¢ézebiliyoruz.

Ogrencilere proje 6devi olarak belirli sayida soru ¢ézmelerini istiyorum.

Okul iginde herhangi bir panoyu ya da giiniin sorusu kosesi hazirlayarak bu projeyi
gergeklestirebilirsiniz. Her giin belli saatler veya siire arasinda bu soruyu o boliimde
yayinlayip , siire araliginda da cevaplarini ¢6ziimlii olarak yazmalarini ve ¢6ziim kutusuna
atmalarini istersiniz. Giinlik veya haftalik ¢6ztim takibi ile de bir liste tutarak aylik bir
yarisma diizenleyebilirsiniz. Bu sekilde 6grenciler tatli bir rekabetin igine gireceklerdir. Ay
sonunda ilk 3'e kiiciik odiiller (kitap - madalya - basar1 belgesi ) verilebilir veya "Ayin En
Iyi Matematikgileri" gibi bir boliimde onlarin isimlerini - resimlerini sergileyebilirsiniz.
Ogrencilerin cok mutlu olacaklaria eminiz.

Ogrencileri hem eglendiren hem de akil yiiriitmelerini saglayan son zamanlarin popiiler
oyunu Resfebe’yi uyguluyorum. Etkili oldugunu diisiiniiyorum.



Ogrencileri giidiilemeye yonelik olarak gesitli calisma kagitlariyla islenen konuyla ilgili
sorularin boyama etkinligi yaptyorum.

Denemeler tek tek incelenip 6grencilerin anlamadigi kazanimlar tekrardan gozden gegirilip
bireysel calismalar yapildi. Ornek video ¢oziimler yaptirildi. Bireysel ¢alismalarin dgrencilerin
ogrenmeleri tizerinde olumlu katkilar1 olmaktadir.

Uygulayamadiginiz ancak uygulansa verim alinacagim diisiindiigiiniiz bir ¢calisma var mm?
Varsa neler?

>

Okulumuzda internet baglantist ve akilli tahta bulunmamaktadir. Diger 6gretmen arkadaslardan
ogrenciler tizerinde olumlu etkisi oldugunu duydum. Kullanmak isterdim. Soru ve grafikleri
tahtaya ¢izmek zamanimi almaktadir.

Matematik soyut bir ders bu yiizden 6grenciler anlamakta zorluk ¢ekiyorlar. Bu yiizden gesitli
materyallerle dersi somutlastirmak isterdim.

Cesitli oyunlar gelistirip uygulamak isterdim.

Ders saati az oldugu i¢in kazanimlara fazla vakit ayirramiyorum. Farkl: stratejiler ve etkinlikler
yapmak isterdim.

Ogrencilerle ¢esitli projeler gelistirmek istiyorum. Ama smav odakli ders islendigi i¢in
derslerde konu anlatimi ve testlere zaman ayirtyorum.

Online soru ¢oziimii yapilabilir.

Ogrencilerle birebir ilgilenmenin basariy1 artirdigini diisiiniiyorum. Ama 6grenci sayis1 fazla
olunca pek firsatim olmuyor.

V sinif uygulamasini yapmak isterdim.

\elilerle isbirligi faydali olmaktadir.

Anketimize katilan ve degerli goriislerini bizlere sunan Matematik brans
ogretmenlerimize tesekkiir ediyoruz.



Matematik Dersinde Oyun

Aksama kadar ders calisan 6zellikle de matematige calisan 6grenciye ¢ok zor rastlariz. Oysa Ki
aksama kadar hi¢ durmadan oyun oynasalar yorulmayan bitmek bilmeyen enerjiye sahip
ogrencilerimiz var. O zaman bizlere de diisen ¢esitli oyunlarla , kiigiik etkinliklerle ve eglenceli
sarkilarla ~ derslerimizi eglenceli hale getirmek. Var olan potansiyellerini istedigimiz alana
yonlendirmek i¢in onlarin ilgi ve dikkatlerini ¢ekmektir.

Sorgun’da yaptigimiz ankette hocalarimiz oyun , boyama ve etkinliklerini gelistirirken Serkan
AKCA ve Ahmet SADIC hocalarin ortaokulda matematik forum sitelerinden faydalandiklarini
ifade etmislerdir. Derslerinde her tiirlii emek veren dgretmenlerimize tesekkiir ederiz.

MATEMATIK? /-

Q\/ EsKi Yunanca matesis Relimesti matematiR Relimesinin RoKidiir. Anlam: ise:
k) 5

— Bex Litirim " |

a

\ \

o

padmuanxés (mathematikés) ise 6grenmekten hoslanan anlamma gelir.
Osmanlt Tiirkgesinde ise Riyaziye denilmistir ve

0 dilimize Fransizca mathématique sozcuginden gelmistir.

www.matematikciler.org

MATEMATIK TAM SAYILARDA TOPLAMA CIKARMA OYUNU

MATEPOLI - MATHPOLY

Tam sayilarda toplama ve ¢ikarma ile ilgili hazirlanmis ¢ok giizel bir oyun. 4 kisilik gruplara
oynatabilirsiniz. Pdf dosyasin1 ¢ikt1 aliyorsunuz. Isterseniz laminasyon yaparak daha saglam
kalmasin1 saglayabilirsiniz. Okul materyallerinden kiigiik kiiplerden 2 tane aliyorsunuz. Ve
iizerlerine +1 -2 +3 -4 +5 -6 - -1 +2 -3 +4 -5 +6 yaziyorsunuz. Ogrencinin ilk att11 zarda gelen
sayr 1. sayiyr 2. attig1 zarda gelen 2. sayiyr meydana getiriyor. Ve kutudaki islemi bu gelen
sayilara gore yapiyor. Mesela kutuda () + ( ) var. Zarlan attik sirayla -2 ve +3 geldi. O
ogrencinin sorusu (-2) + (+3) oluyor. Ogrenci bu soruyu ¢oziiyor ve sonucuna gore - cikarsa
geri + cikarsa ileri gidiyor. Ornegin sonug +1 ¢ikt1 1 kez ileri gidiyor. Ilerleme sirasinda kutularda
gelen ceza veya odilleri de uyguluyorsunuz. Kart ¢ekme kismina istediginiz bir seyler

ayarlayabilirsiniz.

Ogrenci sorusunu yanhs ¢ozerse ceza veriliyor. (1 tur bekleme veya baslangi¢ noktasina dénme
gibi) Bir 6grenci sorusunu ¢ozerken diger Ogrencilerin yardim etmemesi gerekiyor. Bitise ilk
varan dgrenci oyunu kazanyor. Iyi eglenceler.

**Soru kartlar1 kazanimlara uygun olacak sekilde 6gretmen tarafindan
hazirlanir.



Odiil: bir kart gek
ve mutlak degeri
kadarilerle

MATEPOLI

Bir sonraki el bir
sayi cek ve

mutlak degeri
kadar ilerle

Hapse geri
git

(1=()

2 adimilerle

3 adim geri
git

3 adimileri
git

()+()+()

Bir el bekle sonra

Bir kart gek ve
islemin dogruysa
iki adim ilerle

Ceza: bir kart ¢ek
ve mutlak degeri

l=0)

kadar gerile

Bir el bekle sonra
sagdaki islemden
devamet




Matematik Puzzle Oyunlari

Cesitli kazanimlar eglenceli bir sekilde 6gretilebilecegi puzzle oyunudur. Oyun sablonu indirilip
tcgenler seklinde Kkesiliyor ve oyunu oynayacak gruba veriyoruz. Grup tiggenlerin islem sonuglari
ayni olan kenarlarini birlestirmeye ¢alisarak hem egleniyor hem islemleri 6grenmis oluyor. Amag
indirdiginiz sablonu tekrar olusturmalari. lyi eglenceler ve dgrenmeler ..
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(x+6)(x+06)
(1= +x)
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(x+5)(x+12)
(6+X)(1+x)
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CARKIFELEK

Oyunun Oynanist: Oyunda ilk 6nce yarigmacilar yerlerini alir. Sonra siradan yarigmacilar ¢arki
cevirmeye baslar. Ilk yarismacimiz carki cevirdiginde, ne geliyorsa o yapilir. Ornek: Carki
cevirdiniz ve size %70 geldi. Bu %70 derece ve zorluk anlamina gelir, size %70 derece zorlugunda
bir soru sorulur. Bildiginiz taktirde bu %70 sizin puaniniza eklenir.

IFLAS: Oyuncumuz cark: cevirdiginde eger kendisine iflas geldiyse bu zamana kadarki kazandig
puanlar1 kaybeder.

PAS: Eger size pas geldiyse bu hakkinizi sizden sonra gelen oyuncuya devretmeniz anlamina gelir.
SUPRIZ: Siiprize geldiginiz taktirde size tam bes(5) tane segenek verilecektir. Bu segeneklerde
bes(5) 6ge bulunmaktadir. Bu 6geler:

1. Tiirkce

2. Matematik
3. Fen Bilimleri
4. Sosyal

5. Ingilizce

secenekleri ¢ikacaktir. Ornek: Tiirkge'yi sectiniz, sectiginiz 6geden sonra cark cevirirsiniz ve bu
carkta pas ve iflas yoktur. Sadece %'li sayilar vardir. Diyelim Kki; %50 geldi. Sectiginiz 6geden %50
derecesinde ve zorlugunda yeni bir soru sorulur. Bu soruya dogru cevap verdiginiz taktirde ekstra

puan olarak puanlarmiza eklenir.
%100: Carkta geldigi zaman %2100'lik derecesinde ve zorlugunda bir soru sorulur. Bu
oyunumuzdaki en yiiksek ve en zor derecedeki soru olacaktir.

%75: Carkta geldigi zaman %75 derecesinde ve zorlugunda soru sorulur. Eger bilirseniz, bu size ¢ok
biiyiik bir sans olacaktir. Ciinkii bu oyunumuzun ikinci en yiiksek derecedeki sorusu ve puanidir.
%50: Carkta geldigi zaman %50 derecesinde ve zorlugunda soru sorulur. Orta derecede bir sorudur.
%25: Carkta geldigi zaman %25 derecesinde ve zorlugunda soru sorulur. %25 geldi diye
sevinmeyin. Ciinkii bu oyunumuzun en diisiik puanli sorumuzdur. Ama eger bilirseniz, tabii ki de
%25 puaniniza eklenecektir ve sizi rakiplerinizin tstiine tasiyabilir.

. Amn ] aws 80 L e
pral :_,‘:.qb.\mu-un worES

2 cEenl=0

http://dilarakamaci.blogspot.com.tr/2010/11/carkfelek.html

Ornek olarak almmstir.



RESFEBE

Zeka oyunlarinda son yillarin yiikselen yildizi resfebe kelimesi resim + alfabe kelimelerinden
tiremistir. Tirkce ilk 6rnekleri zeka oyunlari, akil oyunlari gibi dergilerde sunulmus, 6zellikle son
birkag¢ yilda sosyal medyada 6nemli 6lglide yayginlasmistir.

Bu oOrnekte, hem resimler hem de harfler
kullanilmis. Bir el resmi, DI harfleri, ters dénmiis ev
resmi ve N harfi var. Bunu resfebeye gore

o Wi, - E dﬁsﬁni;rsek, ortaya ¢ikan kelime su olur:

AT el + DI + ev +N
\ / D I \/J N ev resimde ters dondiigii i¢in, harfleri ters
\%';"\ cevirmemiz gerekir: “ve”

el + DI + ve +N= eldiven

Resfebe neden onemli?

Ciinkii resfebe bilmecelerini ¢ézerken ¢ok farkli sekilde diistinmeniz gerekir. Resfebe bilmecelerini
sadece zekanizi kullanarak ¢6zmezsiniz. Hayal giicliniizle birlikte biraz da mizah giiciiniizii
kullanmaniz gerekir. Kelime, deyim bilginizin genis olmasi gerekir. Deyimleri bulmak i¢in belirli ip
uclarint dogru sekilde kodlama yapmaniz gerekir. Sayilarin, resimlerin, sembollerin sekli, yonii bile
onemlidir. Her seye dikkat etmeniz gerekir. Ozellikle uzun zorlu bulmacalarda kagit iizerine yazarak,
sembolleri kodlayarak (bazi kelimeler veya resimler birden fazla anlam igerebilir. Bu durumda
¢cozlime ulasabilmek i¢in hepsini denemek gerekir) daha kolay ¢ézlime ulasabilirsiniz.

Resfebe ¢ocuklara ne kazandirir?

— Hayal giiclinii kullanarak farkli boyutlarda diisiinmesini gelistirir.

— Pratik ve farkli sekillerde diistinerek hafizada canlandirma becerisini gelistirir.
— Bilgi ve kavramlar1 anlama becerisini gelistirir.

— Analitik diistinme becerisini gelistirir.

— Algilama ve kiyaslama becerisini gelistirir.

— Kodlama mantigin1 gelistirir.

— Bir konuya odaklanma kapasitesini gelistirir.



RESFEBE ORNEKLERI
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FEN VE TEKNOLOV

EBA’y1 kullandiniz m1?

= EVET 18 Ogretmen
HAYIR

EBA’y1 kullanim alanlariniz hangileridir?

Video
I 61, 1

Sunum
i - 66,7

Test-Soru Cozimiu
R - 88,9

Diger
un 5,6

0 20 40 60 80 100

Anketimize katilan Fen ve Teknoloji brans oOgretmenlerimizin biiylik g¢ogunlugunun EBA’y1
kullandigini gériiyoruz. Kullanim alanlarina bakildiginda;

%061,1 oraninda Video

%066,7 oraninda Sunum

%088,9 oraninda Test-Soru Coziimii

%05,6 oraninda Diger (Gorsel, Basit Deneyler vb.) oldugu goriilmiistiir.



Fen ve Teknoloji laboratuvart kullandiniz m1?

Laboratuvar
Yok; %25

Hayir; %15 Jvet; %60

Fen ve Teknoloji brans 6gretmenlerimizden;
12 6gretmenimiz laboratuvar kullandigini
3 6gretmenimiz laboratuvar kullanmadigini
5 0gretmenimiz okulda laboratuvarin olmadigin ifade etmistir.
1 6gretmenimiz soruyu bos birakmayi tercih etmistir.

Standart 6gretim teknikleri disinda (diiz anlatim, soru-cevap, tartisma, proje) kendi gelistirdiginiz veya
kullandiginiz teknik ve yontemler nelerdir?

Bu soruya verilen cevaplarin bir kismi standardin disina ¢ikilmadigr yoniindedir. Ancak
ogretmenlerimizin biiyiikk ¢ogunlugu standart tekniklerin disinda kullandiklari farkli uygulamalardan
da bahsetmislerdir. Cevap olarak yazilan yontem ve teknikler asagidadir:

«  Analoji, Drama, Deney, istasyon Teknigi, Halka, Model Olusturma, Kavram Haritasi, Poster
Hazirlama, Video Destekli Ders Anlatimi, Interaktif Ortamlarda Test Céziimii, Tutor Teknigi
(Bireysel Anlatim), Toulman‘in Tartigma Yontemi, Yapilandirmaci Yaklagim, Bloom'un Tam
Ogrenme Modeli

*  Ayrica konu kazanimlart ile ilgili sarkilar gretildigini ve smifta bu sarkilari sdylediklerini yazan
ogretmenlerimiz olmustur. Bu yontemin fazlaca ise yaradigini, 6grencilerin aklinda bilgilerin
kalict hale geldigini iletmislerdir.

Basariya olumlu etkisi oldugunu diisiindiigiintiz farkli bir uygulamaniz oldu mu?

Bu soruya en cok verilen cevap; bol test ¢oziimii ve bireysellestirilmis egitim olmustur. Bireysel
caligmalarin basariyr 6nemli Olciide etkiledigi goriilmiistiir.

Ayrica Fen ve Teknoloji dersi i¢in deneysel ¢alismalarin 6grenmeyi pekistirdigi ifade edilmistir.

Multimedya kullanarak yapilan 6gretimde Ogrencilerin hem daha verimli hem de daha aktif
katiliml1 olduklar1 belirtilmistir.




Oyun gelistirerek eglenceli 6grenme saglayan 6gretmenlerimiz mevcuttur. Oyunlarla, sarkilarla,
eglenceli etkinliklerle 6grenilen bilgilerin 6grencilerde daha kalici, bu tarz uygulamalarin 6grenci
basarisina olumlu etkisi oldugu; anketlerin okul bazinda degerlendirilmesiyle de desteklenmistir.

Yazili haricinde yapilan ara degerlendirmelerin basariyt olumlu etkisi oldugunu belirten
Ogretmenlerimiz olmustur. Bir 6gretmenimiz yapacagi ara degerlendirmeden 1 hafta 6nce 6grencilerin
velilerine haber verdigini, 6grencilerin ailelerinden sebep de olsa ¢alistiklarini ve bu durumun basariy1
arttirdigimi gordigiini ifade etmistir.

Sembollerin flash kartlarla ogretilmesi, konularin gorsellestirilmesi, analoji ile 6gretim gibi
tekniklerin kullanilmasinin da basariy: arttirdigr ifade edilmistir.

Ogrencilere yaptirilan modellemelerin 6zellikle mitoz-mayoz béliinme ve DNA konularinda etkili
oldugu belirtilmistir.

Uygulayamadiginiz ancak uygulansa verim alinacagini diistindiigiiniiz bir calisma var mi1? Varsa
neler?

Bu soruya koy-kasaba okullarinin bir ¢ogundan ve birkag merkez okuldan gelen ortak cevap:
Akilli Tahta Uygulamasi olmustur. Akilli tahta bulunan okullarda 6gretmenlerimiz derslerden daha
fazla verim alabildiklerini, 6grencilerin ilgi ve dikkatlerini derse daha ¢ok verebildiklerini ifade
etmislerdir. Akilli tahtanin yaninda EBA ve Morpa Kampiis gibi uygulamalarin da verimi arttiracagi
belirtilmistir. Laboratuvarin etkin kullanilmasimin Fen ve Teknoloji dersi i¢in basariy1 arttirabilecegi
belirtilmistir.

Fabrika ve doga gezilerinin hem dersin gorerek/yasayarak dgrenilmesinde hem de 6grencilerin
motivasyonunu arttirmasinda biiyiik olglide faydali olacagini ifade eden 6gretmenlerimiz olmustur.
Ayrica bu tip gezilerde 6grenciler enerjilerini atacaklarindan ayda bir kez kiigiik de olsa bir gezi
diizenlenmesinin dgrenciler lizerinde rahatlatici etki olusturacagi belirtilmistir.

Ozellikle basit makineler konusunda biiyiitiilmiis ve uygulanabilir modellemelerin olmas1 ya da bu
tip basit makineleri 6grencilerin kendilerinin kurup calistirmalarinin 6grencilerin dersi daha iyi
anlamasi ve bilgilerin kalic1 hale gelmesi agisindan son derece 6nemli oldugu ifade edilmistir.

Ogrencileri dersin anlatimina dahil etme, konuyu arastirip sunmalarina imkan verme, konularla
ilgili video ve gorsel hazirlama ve sunma, etiit calismalar1 gibi ¢alismalarin da 6grenmede kaliciligi
ve basariyi arttiracagi yoniinde ifadeler mevcuttur.
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Anketimize katilan ve degerli goriislerini bizlere sunan Fen ve Teknoloji brans 6gretmenlerimize
tesekkiir ediyoruz.



SARKI ORNEGI;

KONU: Destek ve Hareket Sistemi

Kemik ¢esitleri; uzun, kisa, yassi
Kolum bacagim uzun kemik

Bilek ve omur kisa kemik

Geriye ne kald1? YASSI

Iste o da kafatasi

Kemik yapisini bilir misin dostum?
Kirmizi kemik iligi kan tretir

Stingerimsi kemik i¢indedir
Besleyip onaran kemik zar1
Boyca uzatan kikirdagi

Giiglii kemikler i¢in neler gereklidir?
Kalsiyum, fosfor, magnezyum
Bunlar lazim biliyorum ":7’

Giiglensin hadi kemiklerim
Mineralleri biriktirelim

Bak 3 c¢esit kas var, nasil ¢calisirlar?
Cizgili kas bana danisir

Diiz kas sormadan calisir

Kalp kasini hi¢ sormayin

Ikisinin karisimidir.

Sorgun Atatiirk Ortaokulu Fen ve Teknoloji Ogretmeni Nazife ERDOGAN’a
paylasimindan dolayi tesekkiir ederiz.



ISTASYON TEKNIGI

Biitiin siifin her asamada (her istasyonda) ¢alisarak bir 6nceki grubun yaptiklarina katki saglayarak
bir basamak ileri gotlirmeyi, yarim kalan isi tamamlamay1 6greten bir yontemdir.

Istasyon Tekniginin Temel Asamalari

-Ogrencilerin ilgi, yetenek ve yaraticiliklarini ortaya ¢ikarmak
-Yeni bir liriin ortaya ¢ikarmak

-Cekingen 6grencileri aktif hale getirmeyi saglamak
-Ogrencilerin is birligi i¢inde ¢alismalarini saglamak
-Ogrencilere verilen kurallara uyma aliskanlig1 kazandirmak

Istasyon Tekniginin Temel Ozellikleri

-Bir konu ile ilgili baglanmis bir ise katki saglar.
-Ogrencilerin yaparak-yasayarak dgrenmesine imkan verir.
-Ogrencilerin yaraticiliklar: gelisir.

-Ogrenciler grup halinde ¢alisir.

-Biitiin sinif 6gretime katilir.

-Bu calisma sayesinde yeni bir {iriin ortaya ¢ikar.

Istasyon Tekniginin Uygulanmasi

-Ogretmen ve 6grencilerin ortak goriisleri dikkate aliarak bir konu belirlenir.
-Belirlenen konu tahtaya yazilir. Ogrenciler gruplara ayrilarak istasyon olustururlar.
-Uygulamay1 yoneten bir kisi ve istasyon sefleri segilir.

-Biitlin gruplar sirayla istasyonlar1 gezerek yapilan islere katki saglar.

-Siire bittikten sonra istasyon sefleri yapilan tiriinleri teslim eder.

Istasyon Tekniginin Yararlar

-Smifin derse aktif katilmasini saglar.

-Ogrenciler yaparak-yasayarak dgrenir.

-Gruplar arasinda igbirligini gelistirir.

-Ogrenciler farkli zeka boyutlarini kullanr.

-Ogrencilerin iletisim becerileri gelisir.

-Yaratici diistinmeyi saglar.

-Ogrenciler 6gretimden keyif alr.

-Ortaya ¢ikan triinler sayesinde 6grencilerin kendilerine olan giivenleri artar.

ISTASYON YONTEMI UYGULAMA ASAMALARI
S 00

ISTASYON

Ornektir.



ANALOJiI

Analoji, bilinmeyen bir olayr bilinen bir olaymn kosullarinda diisiinerek, iki olay arasinda
karsilastirma yaparak ve iligkiler kurarak, bilinmeyen olayr anlama siirecidir. Bilinen durum
“kaynak”, bilinmeyen durum ise “hedef” tir. Hedefe ulasmak i¢in var olan kaynaklardan ¢agrisim
yapilir.

Analoji ile 6gretme modeli 6 asamadan olusur:

*Hedef kavram tanmitilir(Biiyiik kan dolasimu).

«Kaynak kavram hedef kavrama gore diizenlenir(Sehir su sebekesi).

*Hedef ve kaynak kavram arasindaki benzerlikler tanimlanir(Damar ve su borusu).
*Benzerlikler ayrintili olarak belirtilir.

«Analojinin nerede gegersiz oldugunun gosterilmesi(Damar daha esnek iken su borusu serttir).
*Sonug bir ¢izelge ile belirtilir.

Yararlar

«Ogrencilerin egitim ortamina aktif katilimimm saglar, bilimsel diisiinme ve problem ¢oézme
yeteneklerini gelistirir.

«Ogrenenlerin diisiinme yeteneklerini ve yaraticiliklarmi gelistirir.

Bilimsel kavramlarin 6grenilmesini saglar.

Bilinmeyenleri akla uygun hale getirir.

«Kavram yanilgilarini diizeltmede etkilidir.

Siirhhiklar:

*Cok 1yi planlanmas1 gerekir.

*Hedeflenen olaya uyan bir 6rnek vermek
bazen zor olabilir.

*\erilen 6rnek, 6grenciler tarafindan yanlis
anlasilabilir.

«Ogrenciler yeterli bilgi, beceri ve &n
bilgilere  sahip  degilse  hedeflerin
gergeklestirilmesi miimkiin degildir.
Anlasilmas1 zor olan soyut kavramlarin
somut hale getirilmesinde oldukga
kullanigli  olan analojilerin  uygunsuz
kullanilmasi  ¢ok  iyi  incelemeden
olusturulmasi kavram yanilgilarina ve
yanlis anlamalara yol agabilir.

Bu sebeple hangi konuda hangi analojinin
nasil kullanilacagi 6gretmen tarafindan
cok iyi tespit edilmelidir.

Ayrica kullanilan analojiler 6grencilerin
biligsel  diizeyine  uygun,  onlarin
anlayabilecegi seviyede olmalidir.




Ogrenme Halkas: (Karplus)

Piaget’in biligsel gelisim kuramina dayali olarak gelistirilen bu model 6grencide zihinsel gelisim,
muhakeme kabiliyeti, konulart 6grenme basarisinin gelistirilmesinde ve ozellikle somut islemler
donemindekilerde etkilidir. Asamalari:

1- inceleme / Veri toplama

2- Kavram Tanitimi

3- Kavram Uygulama

Cagdas fen egitimi; 6grencilerin kavramlar1 yapilandirarak olusturmalarini, etkilesim ve paylasima
acik Ogrenme ortamlarinda karsilastiklar1i problemleri ¢6zmelerini hedef alan 6grenme halkasi
modelleri ile sekillenmektedir. Yapilandirmaci yaklagimi uygulamaya koymak icin 6nerilen modeller
vardir. 3E, 4E, 5E ve 7E 6gretim modelleri bu kapsamda incelenen modellerdir. 6grenme ortamlarinda
en yaygin olan1 5E ve 7E 6grenme halkasi modelleridir. Bu modelin agamalarinda arastirma evresi
etkinlikleri genellikle laboratuvar etkinlikleridir ve 6grencilerin bilimsel kavramlari anlamay1
gelistirmelerinde gerekli olan verileri saglamaktadir. Arastirma evresini 6gretmenin yonlendirmesiyle
olusan kavram tamitimi diger bir ifadeyle kavram olusturma asamasi izler. Bu asamada 6grenciler
verileri yorumlarken yonlendirilir boylece 6grenciler bilimsel kavramlar1 yapilandirirlar. Kavramlarin
tanitim1 asamasini kavram uygulamasi asamasi olan genisleme asamasi takip etmektedir. Bu asama
yeni kavramlarin uygulanmasini saglamaktadir. Ogrencilerin bildikleri kavramlarla yeni olusturduklar:
kavramlar arasinda iliski kurmalar1 beklenir. Ogrenme halkasindaki arastirma asamasinda laboratuvar
uygulamalarini igerebilir ancak sadece bununla sinirlandirilmamalidir. Cesitli 6gretim yontemlerinin
tasarlanmasina izin verecek 6gretim ortamlar1 da yaratilabilir. Bunlara 6rnek olarak gosteri, sinif igi
tartismalar1, O6grenci sunumlari, alan uygulamalar1 ve gezileri, resimli fen araglar1 uygulamalari,
bilgisayarla fen 6gretimi verilebilir.

Tutor Destekli Ogretim

Tutor kelime anlami olarak ‘6zel 6gretmen’ demektir. Tutor Destekli Ogretim, 6grencinin isledigi
konularda, anlamakta giigliik ¢ektigi konularla ilgili olarak bireysel destek gormesidir.

Tutor destegi tamamen yardim isteyen ogrencilere Ogretim olanagi saglayan bir 6gretim
teknigidir.

Ogrencilerin dgrenme giicliigii yasadig1 konular1 dgrenmelerinde énemli katkilar saglayan bir
bireysel 6gretim teknigidir.

Burada o6nemli olan ogrencinin eksikliklerini kendisinin anlayabilmesini saglayacak bazi
ipuglariin veya bilgilerin 6grencilere sunulmasidir.

Tutor destekli 6gretim hizmetinde, 6grenciye bireysel olarak eksikliklerini gosterecek Kkisi
yani tutor, genelde 6gretmen disinda o konuyu iyi bilen bir iist simif 6grencisi veya konuyu
yeterli diizeyde bilen akrani olur.

Tutor destekli 6gretimde dncelikle 6grenci dinlenir. Ogrencinin neleri bilip, neleri bilmedigini
anlamak icin dinlenmesi 6grenme eksikliklerinin giderilmesi agisindan ¢ok 6dnemlidir.

Tutor hizmeti bazen ayni tiirden projeleri veya 6grenme eksiklikleri olan 2-3 6grenciye de aym
hizmet saglanabilir.



7.C. INKILAP TARIHI VE ATATURKQULUK

EBA’y1 kullandiniz m1?
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Anketimize katilan T.C Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik brang dgretmenlerimizin hemen hepsinin
EBA’y1 kullandigin1 goriiyoruz. Kullanim alanlarina bakildiginda;

% 64,7 oraninda Video

% 70,6 oraninda Sunum

%94,1 oraninda Test-Soru Coziimii

%11,8 oraninda Diger (gorsel, ses, haber vb.) oldugu goriilmiistiir.



Standart 6gretim teknikleri disinda (diiz anlatim, soru-cevap, tartisma, proje) kendi gelistirdiginiz
veya kullandiginiz teknik ve yontemler nelerdir?

Verilen cevaplara bakildiginda yaygin olarak kullanilan yontemlerin drama, proje, kavram
haritas1 ¢ikarma, yaparak-yasayarak oOgrenme, film/gosteri, tarih seridi calismalar1 oldugunu
goriiyoruz.

Konu galismalarinin yaninda kronolojik etkinliklerle ve tekrar yontemiyle 6diiller vererek pekistirme
yapildig1 ifade edilmistir.

Akilli tahta her derste oldugu gibi bu dersimizde de en sik kullanilan aragtir. Tiim okullarimiza
uygulanmasini Umuyoruz.

Her kazanim i¢in soru-cevap etkinliklerinin yapildig: belirtilmistir.

Ayrica alt1 sapka ve beyin firtinasi tekniklerinin kullanildig: ifade edilmistir.

Basariya olumlu etkisi oldugunu diisiindiigiiniiz farkli bir uygulamaniz oldu mu?

Bireysel calismalar, akran egitimi, isbirlikli 6grenme, birebir soru ¢oziimii, 6grenci ve veli
motivasyonunun arttirilmasi, 6grenciye bire bir hedef belirleme ve hedefe yonlendirme, sik sik veli
goriismesi yapilmasi —yiiz yiize/telefonla-, grup c¢alismalari, soru tahmin etme c¢alismalar1 yapildigi
ifade edilmistir.

Bunlarin yani sira okul disi meslek gruplarinin okula getirilmesi, ¢esitli sanatsal faaliyetlerin
yapilmasi (ebru galismasi), ilgili yerlere ziyaret ve gezi diizenlenmesi ¢alismalarinin basariya olumlu
katkis1 oldugu belirtilmistir.

Uygulayamadigimiz ancak uygulansa verim alinacagini diistindiigiiniiz bir ¢alisma var mi? \Varsa
neler?

Bu soruya verilen cevaplarin geneli akilli tahta ve diizenli internet kullanimi olmustur. Akilli
tahta olmayan okullarimizin eksikligini yasadigini gérmekteyiz.

Konu ve kazanima uygun gezi/gézlem yapilmasi ve miize egitimi ¢alismasinin verimli ¢alismalar
olacagi yoniinde goriis bildiren 6gretmenlerimiz mevcuttur.

Anketimize katilan ve degerli goriislerini bizlere sunan T.C inkilap Tarihi ve
Atatiirkciiliik brans 6gretmenlerimize tesekkiir ediyoruz.
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AKRAN OGRETIMi

Akran 6gretimi dgrencilerin birbirine yardim ettikleri ve 6greterek dgrendikleri bir 6gretim
yontemidir. Ogretmenin rehberliginde, egitim almis yetenekli bir 6grencinin ayn1 sinif diizeyinde
bulunan bir ya da birkag 6grenciye bir kavrami ya da beceriyi ogrettikleri bir siiregtir.

AKRAN OGRETIMININ YARARLARI

(1 Akran 6gretimi, 6grencilerin kendi 6grenme adimlarina, algilama diizeylerine ve 6grenme
stillerine uyar.

(1 Akran 6gretimi siirecinde doniit ve diizeltme aninda verilir. Temel kavram yanilgilari hizli bir
sekilde diizetilebilir.

1 Ogrenciler daha hizl1 grenenlerle karsilastiriimadan kendi adimlariyla, bir 6grenme gérevini
basariyla tamamlayabilir.

(1 Daha fazla duygusal ihtiyaci olan ¢ocuklara daha fazla dikkat ve duygusal destek saglanir.

(1 Akran ogreticiler bu siiregten daha ¢ok yararlanirlar.

(1 Akran dgretimi yarismay1 azaltir ve daha destekleyici bir sinif gevresi yaratir.

(1 Akran dgreticileri, ayn1 yasta olan diger 6grencilerin biligsel 6zelliklerine sahip olduklari igin
onlarin sorunlarini daha i1yi anlarlar.

AKRAN OGRETIiMi UYGULAMALARI

1) Akran Ggretimi programina baglama

2) Tasarim

3) Ogrencileri segme ve greticileri eslestirme

4) Akran ogreticilerin katilimini ve ilgisini stirdiirmek
5) Programi degerlendirmek




ALTI SAPKALI DUSUNME TEKNIGi

Edward de Bono’nun Alt1 Sapkali Diisiinme Teknigi’nin temelinde, diisiincelerimizi alt1 farkli bakisi
simgeleyen farkli renklerdeki sapkalar1 takarak ortaya koymak ve yaraticiligimizi gelistirmek yatiyor.
Bono bu sapkalar1 ve islevleri soyle 6zetliyor:

Beyaz Sapka

Beyaz tarafsiz ve objektiftir. Bu sapka objektif olgular ve rakamlarla ilgilidir. Erisebildigimiz bilgileri
degerlendirmeyi, gereksinim duydugumuz bilgileri ortaya koymay:1 ve konuyla ilgili sorularimizi
yoneltmeyi bu bakis agis1 sayesinde gerceklestirebiliriz.

Beyaz sapkayi giyince sunlara benzer sorular sorariz :

*Elimizde ne gibi bilgiler var?

*Daha hangi bilgiler gerekiyor?

*Eksik bilgiler nelerdir?

*Gerekli bilgileri nasil elde ederiz?

*Ne tiir sorular sormaliy1z?

Beyaz sapka, dikkatimizi elde olan bilgiler ve eksik bilgiler tizerinde toplamak i¢in kullanilir. Beyaz
sapkaca diisiinmesinin amaci pratik olmaktir. Bu yiizden her tiirlii bilgiyi ortaya koymaliyiz. Onemli
olan bilgilerin kesinlik derecesini dogru bir bicimde belirtmektir.

Kirmiz1 Sapka

Kirmiz1 6fke tutku ve duyguyu cagristirir. Duygusal bir bakis agist verir. Kirmizi, atesi ve sicakligi
cagrigtirir. Bir seyden nigin hoslandiginizi ya da hoslanmadiginizi bilemeyebilirsiniz. Oysa kirmizi
sapkay1 kullandiginizda, higbir agiklama yapmaksizin duygularinizi ve sezgilerinizi séyleme firsatini
elde edersiniz. Dogal olarak sizin de duygularimz var ve kirmizi sapka tim duygularinizi
aciklamaniza olanak verir.

Genel olarak zihnimizin arka planinda korku, o6fke, nefret, siiphe, kiskanglik ya da sevgi gibi giiclii
duygular yer alabilir .Bu duygusal arka plan algilama bi¢imimizi sinirlar ve yonlendirir. Kirmizi sapka
diisinmesinin amaci, bu arka plan1 goriiniir kilmak ve sonradan ortaya ¢ikan etkisinin gézlemlemesini
saglamaktir.

Kirmizi sapka takmak disiinire ”Konu hakkinda duygularim bunlardir” deme olanagi saglar.
Duygular diisinmenin 6nemli bir pargasi olarak mesrulagtirir. Duygulart goriiniir kilar, boylece
duygular diisiinme haritasinin veya harita iizerinde rotay1 ¢izen deger sisteminin de bir parcasi olurlar.

Siyah Sapka

Siyah karamsar ve olumsuzdur, kotimserdir. Bir seyin nigin yapilmayacagini goriir. Bir bakima,
sapkalarin en yararli olanmidir. En sik kullanilan sapka, kesinlikle siyah sapkadir. Siyah renk bize
yargicin ciippesini amimsatir. Siyah sapka tehlikelere dikkat ¢eker. Bu sapka zararli seyler
yapmamiza engel olur. Riskleri ve bir seyin neden ise yaramayabilecegini gosterir. Siyah sapka
olmazsa, basimiz siirekli derde girer. Bununla birlikte, siyah sapkanin gereginden fazla kullanilmasi
da tehlikeli olabilir.

Bu sapka elestirme sapkasidir. Ancak bir tartismada taraf tutmak anlamima gelmedigini 6zellikle
belirtmek isterim. Herhangi bir taraf tutma ve herhangi bir tartisma s6z konusu degildir. Olumsuz
durumlarin ortaya ¢ikmamasi igin yapilan objektif bir girisimdir. Diisiinme ve yontemindeki hatalara
isaret edebilir.

oy




Sar1 Sapka

Sar1 giines gibi aydinlik ve olumludur. Iyimser umutlu ve olumlu diisiinme ile ilgilidir. Sar
sapkay1 oniimiize koyup diisiinmekle, yapilan bir 6nerinin degerini ve yararini saptamak i¢in hemen
caba gostermeye baslamis oluruz.
“Bunun Iyi yonii ne?” deriz.
Ortaya atilan goriisii begenmesek bile sar1 sapka bizden, bu 6nerinin iyi yonlerini de bulmamiz1 ister.
*Bunun ne gibi yararlar1 var?
*Bundan kim yararlanacak?
*Bu yararlar nasil ortaya ¢ikabilir?
*Degisik degerler nelerdir?”
Sar1 sapka diisiinmesi degerli ve yararl olan seyleri arar ve arastirir. Daha sonra bu degerli ve yararl
seyler i¢in mantikli destekler saglamaya c¢alisir. Saglam temellere dayanan bir iyimserligi ortaya
koymaya c¢alisir. Bu diisiinme, yapici ve iireticidir. Somut teklifler ve 6neriler ¢ikar.

Yesil Sapka

Yesil bereket ve verimli biiyiime demektir. Yaraticilik ve yeni fikirlerle ilgilidir. Yesil renk,
biiylimenin, enerjinin ve yasamin simgesi olan bitkileri ¢cagristirir. Yesil sapka enerji sapkasidir. Yesil
sapkayla diistindiigiiniiz zaman, oneriler ileri siirer, yeni goriis ve segenekler ortaya koyabilirsiniz.
Yine bu sapkayla, ortaya atilan bir goriise iligskin degisiklikler onerebilirsiniz.
Yesil sapka size cesitli olabilirlikler yakalama firsat1 verir. Yesil sapkay: kullanan herkes yaratici
olmaya ¢aba gosterir. Yesil sapka takmak insanlar1 otomatik olarak daha yaratici hale getirmez.
Ancak bu sapka diisiiniirlere daha yaratici olmalari igin gerekli zamani ve dikkati saglayabilir.
Yaratic1 duraksamayla diisiiniir. Bir an i¢in duraksayarak bulundugu noktada alternatif fikirlerin olup
olmayacagini arastirir. Diistiniir bu fikirden ileri dogru hareket ederek yeni bir fikre ulasir. Kiskirtma
yesil sapka diistinmesinin 6nemli bir unsurudur. Kiskirtma olagan diisiinme kaliplarinin disina
¢tkmamiz i¢in kullanilir.

Mavi Sapka

Mavi serinkanliligi temsil eder ve her seyin istiindeki gogiin rengidir. Diisiinme siirecinin
diizenlenmesi ve kontrolii ile ugrasir. Mavi sapka dogrudan dogruya diisiince siirecinin kendisine
bakmak igindir :
*Bundan sonra ne yapmaliy1z?
*Su ana degin neler basardik?
Mavi sapkay1 ne diisiinecegimizi agiklamak ve bu diisiincenin sonunda neyi elde etmek istedigimize
karar vermek igin tartigmaya baglarken kullaniriz.
Mavi sapka, kullanacagimiz sapkalari siraya koymak ve sonugta elde ettiklerimizi 6zetlemekte de
kullanilabilir.
Mavi sapka diisiinme siirecini gozler ve oyunun kurallarina dikkat edilmesini saglar. Tartigmayi
durdurur ve disiplini saglar.

Alt1 Sapkal Diisiinme Tekniginin Avantajlar :

1.Bir konu tizerinde daldan dala atlanarak belirtilen goriisler bir sisteme konulmus olur.
2.Zaman kaybi1 onlenir.

3.Bir karara varma ve sonuglarin ortaya ¢ikmasi kolaylasir.

«https://onurumutlu.wordpress.com/alti-sapka-dusunme-teknigi/» linkinden alintidar.



BEYIN FIRTINASI

Elestiri ve yargilama olmaksizin, bir konu iizerinde diisiincelerin yiiksek sesle dile getirilmesi
esasma dayanan, yaratici disiinceleri ortaya ¢ikarmak amaciyla kullanilan tekniklerden biri olarak
ifade edilmektedir.

Beyin firtinasi yonteminin uygulama kurallar1 detayli olarak asagidaki gibi dile getirilmektedir.
+ Ogretmen oturuma gegmeden dnce, dgrencilerin ortama 1sinmasini saglamak amaciyla 6grencilerle
tek tek ilgilenir.
» Ogrencilerin ortama i1sinmasiyla oturuma gegilir.
» Oncelikle, soru, sorun yada gereksinim ortaya konur.
* Eger grup seklinde yapiliyorsa 3-4 grup beyin firtinas1 yontemi igin idealdir.
» Ogrencilerin aktif katilimi saglanir. Ideal olarak gruptaki her 6grencinin katkida bulunmasi beklenir.
* Ortaya konulan diisiinceler paylasim esnasinda yorumlanmamalidir.
* Ortaya ¢ikan diistinceler sirayla sdylenir ve hepsi nereye yazilir.
« Ortaya konulan diisiincelerin tiim 6grencilerce anlagilmasi saglanir, diigiinceler netlestirilir.
* Benzer mesaji1 veren diisiinceler birlestirilir ve tek bir sonug diisiincesi olusturulur.
* Degerlendirme miimkiinse biitiin 6grencilerin katilimiyla yapilmalidir.
* Her 6grencinin disiincesi degerli oldugu igin esit degere sahip olmalidir.
» Zaman sinir1 olmalidir ve siirin disina ¢ikilmamalidir.
» Ortaya konulan diisiincelere gereksiz goziiyle bakilmamalidir ve sonunda oylama yoluyla
eliminasyona gidilmelidir.
* Her 6grenci, aklinda kag diisiince olursa olsun sirasi geldiginde sadece bir diisiince 6nermelidir.
« Beyin firtinas1 birinci turda herkes pas deyince biter.
* Beyin firtinas1 oturumunda mutlaka bir sonug elde edilme sart1 yoktur. Bu durumda sonuca ulasmak
icin yeni bir oturumun tertip edilmesi gerekir.
* Diisiinceler ¢oziim bulmak ya da kuram gelistirmek i¢in kullanilir.
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Dr. Cavus SAHIN’1n makalesinden alintidir.




MUZE EGITIMI

Yasam boyu egitim siirecinde ¢ok yonlii 6grenme ve yasam alanlar1 olarak miizelerin;
yasantilara dayali etkin kullanimimi igeren miize egitimi, tarihi ve kiiltiirel zenginlikleriyle
Tiirkiye i¢in yeni ve ihtiyag duyulan bir alandir. Miize egitimi amaci ve konulari, sergileri,
objeleri, ¢evresi, 6grenciyi merkeze alan ve disiplinler arasi yonleriyle miizenin temel egitim
kuramlar1 ve ilkeleri 1s1ginda aktif bir 6grenme ve gelisme alani olarak kullanilmasini igerir.
Miize egitiminin bireysel, sosyal ve fiziksel boyutlar1 objelerle, algilar ve ilgiler yoluyla
etkilesim, gozlem yapma, diisiince ve duygular1 ifade etme, hayal giiciinii kullanma, kendi
yasamina baglama, bilgilenme, miizenin bakis a¢isin1 gorme ve anlama, objeleri okuma, kiiltiirel
degerleri ve yasami paylagsma, gergegi arama, uygulamalar yapma ve degerlendirme gibi
konular1 igerir. Miize egitimi Ozellikle zaman ve mekan iginde kendini ve insanlar1 anlama,
kiiltiirel miras1 devam ettirme, ge¢misi, bugiinii ve gelecegi anlamli bir bi¢imde iligskilendirme,
kiiltiirel varliklar, eski eserleri anlama, koruma ve yasatma, kendi kiiltiiriinii ve farkli kiiltiirleri
cok yonlii ve hosgoriilii bir yaklasimla tanima ve anlama, miizeyi bir yasam bigimi haline
getirme ve miizeleri yasayan kurum niteligini kazandirma, kiiltiirler aras1 anlayis ve empati
gelistirme gibi hedeflere hizmet etmektedir (Payko¢ 2000-2002).

ADANA / CUKUROVA - Oguz Kagan Koksal Gorme Engelliler Ortaokulu Miize Egitimi
Uygulamasi



DIN KULTURU VE AHLAK BILGIiSI

+» Din kiiltiirii ve ahlak bilgisi dersinde EBA’y1 kullaniyor musunuz?
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+« Din kiiltiirii ve ahlak bilgisi dersinde EBA’nin kullanim alanlari nelerdir
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» Video & Test- Soru Coziimii %82,4
> Sunum %58,8
» Diger Alanlarda %5,9 oraninda kullanildiklar1 gézlenmektedir

Din kiltiri ve ahlak bilgisi dersine giren &gretmenlerimiz EBA’y1 yaygin bir sekilde
kullandiklar1 ve video ve test-soru ¢oziimii kategorilerini daha fazla kullandiklar1 yapilan anket
sonucu ortaya ¢ikmugtir.

Standart ogretim teknikleri disinda (diiz anlatim,sorucevap, tartisma,proje) kendi
gelistirdiginiz veya kullandigimiz teknik ve yontemler nelerdir?

Yaptigimiz anket sonuglarina gore standart 6gretim yontem ve tekniklerin disina ¢ok fazla
cikilmadig1 goriilmektedir. Gelen yanitlara gore bireysellestirilmis egitim teknigi, drama , bulus
yontemleri ,beyin firtinasi, 6rnek olay ,yaparak yasayarak oOgrenme, sunum tekniklerini
kullandiklarini ve 6grencilerin basarilarini artirttiklarini ifade ettiler.

Akademik basar1 gerekli ama yeterli degildir. Ogrencilerin problemlere mucitliklerini kullanarak
coztimler getirmeleri, kendi 6grenim siireglerinin farkina varmalar1 ve farkli disiplinlerdeki bilgiler
arasinda iligkiler kurmalar1 da gerekmektedir. Bu yiizden yaparak yasayarak 6grenme Ogrencilerin
ogrenmelerini  kalici getirerek basartyr artirdigi  gézlenmektedir. Bu yiizden okullarda
Ogretmenlerimiz ~ dgrencileri drama, canlandirma , bulmaca, yarigsmalar ve gesitli oyunlarla
ogrencileri 6grenme siirece katiklarini ifade ettiler.

Ogretmenlerimizden Bireysellestirilmis Ogretim Planin1 (Keller Plani) kullandiklarini ifade
ettiler. Kisaca deginecek olursak:




Bireysellestirilmis Ogretim
Keller Plani

> Ogrenciler arasindaki 6grenme ve bireysel farkliliklarinin giderilerek her &grenciye
hizina uygun 6gretim yapilmasi teknigidir.

» Kalabalik smiflar ve bireysel farkliliklar nedeniyle 6grencilerin tamami ayni etkinliklerle
ogrenemezler. Ogrenme diizeyi farkli Ogrencilerin  6grenmesi ancak &gretimin
bireysellesmesi ile miimkiin olabilmektedir.

> Ogretmen smiftaki tiim 6grencilere degil de, 3-5 dgrenciden olusan kiiciik (homojen)
gruplara ders yapar.

»  Her 6grenci kendine 6zgii diizeylerde 6grenir, bireysel 6dev ve ¢alismalar yapar.

> Ogretim, 6grenci merkezli olmaktadir, 6grencilerin dgretim etkinligine aktif olarak

katilma, nasil 6greneceklerini kararlastirma, sinav tarihini saptama vb. sorumluluklar
yiiklenmelerini gerektirmektedir.

Basariya olumlu etkisi oldugunu diisiindiigiiniiz farkh bir uygulamamz oldu mu? (ders dis
etkinlikler, ders i¢i farkh uygulamalar, bireysel ¢alismalar vb.)

Ogretmenlerimizin biiyiik cogunlugu 6grenme siirecine velilerinde katilmas1 basariyr artirdigini
gozlemlediklerini ifade ettiler. Bu yiizden veli ziyaretleri gergeklestirerek, giiniin belirli saatlerinde
velileri arayarak velileri siirece dahil etmeye calistiklarini belirtildi.

Ogrenilen konuya birden fazla duyu orgammnin katilmasi &grenmenin  kalict olmasini
artirmaktadir. Bu yiizden konularla ilgili gorsellerden ve videolardan faydalanilmaktadir.

Ogrenmenin kalic1 olmast igin tekrarlara yer verildigini ve destekleme kurslarinda ¢ok fazla test
¢cOzdiiklerini vurgulanmistir

Ders disinda ogrencilerle bir araya gelerek paylasimlarda bulunmak, 6grencileri yakindan
tanimak 6grencinin derse olan ilgisinin artirdigini ifade edildi.

Deneme sinavlarinda diisiik basar1 gosteren ogrencilerle bireysel olarak ilgilenmenin faydasi
oldugu goriilmektedir.

Uygulayamadiginiz ancak uygulansa verim alimacagim diisiindiigiiniiz bir ¢alisma var mm?
Varsa neler?

»  Arapca derslerinde yazi ¢alismasi igin Arapga yazi defteri temin edilmesi gerekmektedir..

» Devamsizligin 6niine gegilmesi gerekmektedir.

» Konularla ilgili mekanlar1 gezerek gorerek 6gretilmesi basariy1 artiracaktir.

» Konularla ilgili gazete yazilarin derlenerek dgrencilere sunulmasi faydali olacaktir.

Anketimize katilan ve degerli goriislerini bizlere sunan Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
brans 6gretmenlerimize tesekkiir ediyoruz.



YABANCI DIL (INGILI2CE)

EBA’y1 kullandiniz m1?

Hayir
|

NS

= Evet 13 6gretmen

= Hayir 1 6gretmen

Evet/

EBA’y1 kullanim alanlariniz hangileridir?

Video
T nn—iinnmmmm- 61,5

Sunum
I - 61,5

Test-Soru Cozimii
. e [o)

Diger
0 20 40 60 80 100 120

Anketimize katilan Ingilizce brans ogretmenlerimizin hemen hepsinin EBA’y1 kullandigim
goriiyoruz. Kullanim alanlarina bakildiginda;

%061,5 oranminda Video

9661,5 oraninda Sunum

%0100 oraminda Test-Soru Coziimii

%0 oraminda Diger oldugu gorilmiistiir.



Standart 6gretim teknikleri disinda (diiz anlatim, soru-cevap, tartisma, proje) kendi gelistirdiginiz
veya kullandiginiz teknik ve yontemler nelerdir?

Imkanlar dahilinde video sunumlari yapildigi, iinitelerle ilgili sarkilar séylendigi, konularin
gorsellerle pekistirildigi ifade edilmistir.

8.Smifta TEOG odakli olundugundan Listening (dinleme) ve Speaking (konusma) aktivitelerinde
¢ok zaman ayrilamadigi, daha ¢ok kelime ezberleme tizerine ¢alismalarin yapildigi belirtilmistir.

Kelime ezberleme konusunda farkli ¢alismalar yapildigi goriilmiistiir. Bunlar; kelime kartlari
hazirlama, oyun ve yarigsmalar, jeopardy oyunu, hikayelestirme, post-it kagitlar1 ile kendi kelime
listelerini hazirlama gibi ¢alismalardir. Ayrica 6grencilerin grup olarak veya daha sonra toplu olarak
kelime ve okuma metinlerini sesli okumalarimin 6grencilerin 6zgiivenlerini arttirdigi ve yabanci dile
ilgi duymalarini sagladigi ifade edilmistir.

Unitelerin ses kayztlari ile birlikte powerpoint kullanarak, sarki, video ve gorsellerle ders isleyen
O0gretmenlerimiz mevcuttur.

Basariya olumlu etkisi oldugunu diisiindiigiiniiz farkli bir uygulamaniz oldu mu?

Kelime ezberlemek igin sifreleme ve kodlama yonteminin basariya katkisinin oldugunu ifade
eden 6gretmenlerimiz olmustur.

Akran egitiminin olumlu katki sagladig: ifade edilmistir.

Bunlar disinda 6gretmenlerimizin ifadeleri birebir asagidaki gibidir:

*  Yabanci dilde kelime 6grenebilmeleri igin kelimelerin zit ve es anlamlarini birlikte vermeye
caligtyorum.

«  \elilerle siirekli iletisim halinde olmak ve her sinav, deneme sonucunu iletmek. Ogrencilerle iyi
iletisim.

*  Proje 6devinin olumlu etkisi oldugunu diisiiniiyorum. 3 iinitemizle ilgili video ¢ekmelerini
istedim. Boylelikle hem kelimeler 6grenildi hem de grupga calisarak sorumluluk duygulari
gelisti. Art1 ortaya bir tirtin ¢ikarttiklarini diisiindiikleri igin kendilerini iyi/faydali hissettiler.

*  Kogluk sisteminin basariya gotiirdiigiinii gérdiim. Cocuklarda bire bir kelime almanm olumlu
etkiledigini gérdiim. Cocuklarla ders dis1 zaman geg¢irmenin olumlu etkiledigini gérdiim ( ¢ay
igmenin Vs.)

«  Ogrencilere her hafta haftalik ders ¢alisma programi hazirliyorum ve ders esnasinda dgrenci
velilerini arayarak plana uyup uymadiklarmi kontrol ediyorum. Ayin 6grencisini segip kiigiik
odiiller vererek olumlu davraniglar: pekistiriyorum.

«  Ozellikle konu anlatimlar1 i¢in dgrencilerin internet iizerinde konu ile ilgili video ve sunulari
izlemeleri.



Uygulayamadiginiz ancak uygulansa verim alinacagini diisiindiigiiniiz bir ¢alisma var mi? Varsa
neler?

Ogretmenlerimizin yamitlar1 birebir asagidaki gibidir:

« Tiyatro veya drama, ingilizce olarak konular 'exracurricular' yani ders disi etkinlik olarak
verilebilir. Ingilizce gazete okumalari saglanabilir. Her giin okulun ilk on dakikas: Ingilizce
okumalarma ayrilabilir. Ogrenciler daha once kendilerine verilen konuyu Ingilizce olarak
sunabilir.

»  Listening ve speaking miifredattan dolay1 uygulanamiyor. Oysa ki dil 6greniminin en temel
basamaklar1 dinleme ve konusma etkinliklerinin daha fazla yapilmasi gerekiyor.

«  Kelime kutusu uygulamasi, Ingilizce koridoru, yabanci dilde basit hikaye kitaplarindan zetler

»  Etiit sosyal ve kiiltiirel etkinlikler, sinema, siir dinletisi

*  Okullarda dil laboratuvari olsa, ogrencilere dogal ortam yaratilarak dil 6gretimi yapilsa,
dinleme etkinlikleri bu laboratuvarlarda gerceklestirilse 6grenmenin daha kalict ve etkili
olacagmi diistiniiyorum.

Ogretmenlerimizin biiyiik cogunlugu TEOG odakli miifredattan dolayi, Ingilizce dinleme ve
konusmaya yeterli 5nemin verilemediginden ve bu yiizden Ingilizce 6grenmenin degil ezberlemenin
gergeklestiginden bahsetmislerdir.

ingilizce Koridoru Ornegi

Anketimize katilan ve degerli goriislerini bizlere sunan Ingilizce brans
ogretmenlerimize tesekkiir ediyoruz.



***http://luzmanhafiza.com.tr/ingilizce-kelime-ezberleme-teknikleri/ sitesinden alintidir.

Adim Adim, Ingilizce Kelime Ezberleme islemi

Birinci adimda yapmamiz gereken, Ingilizce kelimenin telaffuzunu dogru bir sekilde dgrenmektir.
Ezberleyecegimiz Ingilizce kelimenin telaffuzunu anadili Ingilizce olan birisinden dinlemeliyiz.
Ingilizce kelimenin dogru telaffuzunu dgrenmeniz igin bir Ingiliz'in yanina gitmemize de gerek yok.
Ogrenmek istedigimiz Ingilizce kelimenin telaffuzunu, anadili Ingilizce olan birisinden
dinleyebilmemiz igin internetimizin olmas: yeterli. Internette bu gorevi basari ile yerine getiren bir cok
sesli sozliik mevcut. Simdi ezberleyecegimiz drnek ingilizce kelimeye gelelim. Oregin su Ingilizce
kelimeyi ezberlemek istiyoruz:

pilfer/pilfir/calmak,asirmak

[k sirada Ingilizce kelimemizin yazilisi, ikinci sirada Ingilizce kelimemizin okunusu ve son sirada
da Ingilizce kelimemizin anlami yer almaktadir. Yeni ezberlenecek bir yabanci dilde ilk
hedef konusmak oldugu i¢in hafiza teknigini kelimenin yazilisi i¢in degil telaffuzu icin
kullanacagiz. Kelimemizin telaffuzu: pilfir, anlamm: calmak, asirmak. ilk adimi gergeklestirip
Ingilizce kelimemizin telaffuzunu tespit ettik. Simdi ikinci adima gegebiliriz.

Ikinci adimda yapmamz gereken ise hafizanin ¢alisma prensiplerine bagli kalarak bu telaffuzu
daha onceden bildigimiz hafizamizda kayitli olan bir bilgiyle iliskilendirmek. Bunun hizli, kolay ve
kalic1 olmasi i¢in se¢ecegimiz sozciigiin ¢cagrisim yapmasi Ve yeni ezberleyecegimiz kelimeyi bize
hatirlatmasi gerekmektedir. Kelimenin telaffuzu icin en yakin hafizamizda kayitli olan bir benzer
sozciik bulalim. Kelimemizin telaffuzunu ikiye ayirdigimizda karsimiza; pil-fir, soézciikleri
cikmaktadir. Boylelikle benzetmemiz; pil, fir oldu. Simdi sira tigiincti adimi atmaya geldi.

Uciincii adimda  kelimemizi cagristiracak benzer sesi bulduktan sonra bu benzer sesi anlami ile
iligskilendiren kisa bir kurgu olusturmaliyiz. Uzman Hafiza olarak biz buna hafiza kurgusu diyoruz.
Hafiza kurgumuz su sekilde olacak ; “Bir Pil, firr! diye bir adamin ciizdanini ¢aldi, asirdr.” Pil
firrr! diye ne yapt1? Bir adamin clizdanini ¢ald, asirdi.*

Ingilizce kelime ezberleme islemini 6zetleyecek olursak;

Kelimemizin telaffuzunu 6grendik, benzer sesini tespit ettik ve anlamu ile iliskilendirerek ¢ok kisa
bir hafiza kurgusu olusturduk. Olusturulan hafiza kurgusu ne kadar kisa olursa Ingilizce kelimeyi
hatirlamamiz 0 kadar hizli ve kolay olacaktir. Fakat tiim bunlar yeterli degil; unutmayalim hafiza bir
bilgiyi ezberlerken canlandirarak gorsel bir formatta islemekteydi. Bu islemi de iki tiirli
gergeklestirebiliriz; birincisi zihnimizde hayali olarak bu olay1 canlandirmali ve yasamaliyiz.

Hayalimizde bir pilin yolda yiiriirken ciizdanimizi ¢alip, asirdigim ve kagarken firrr! diye ses
cikardigim hayal edebiliriz. Hatta bizde onun arkasindan bagirarak; “Imdat! Pil firrr diye
clizdanimi ¢aldy, clizdanimi asirdi!” dedigimizi canlandirabiliriz. Hatta bunun igin ¢izebildigimiz kadar
bir gorselde hazirlayabiliriz. Iste bu da ikinci islemdir. Bu islem zihinde canlandirmanin yerini
tutmakta, G6grenilen bilginin gorsel bir formatta, hafizanin ¢alisma prensipleriyle uyumlu olarak
Ogrenilmesini saglamaktadir.

—IMOAT!
CUZOANIMI CALDI
CUZDANIMI ASIRDI !/

pilfer / pilfir / calmak,asirmak



JEOPARDY/VOCABULARY GAME

1. GROUP 2. GROUP 1. GROUP 2.GROWPP | mm

LET'S ORGANIZE A GREAT SURPRISE L SURPRISE 250 Points

POINT POINT POINT POINT
100 ‘ 100 100 ‘ 100
POINT POINT POINT POINT
150 150 ‘ 150 ‘ 150

POINT 4 POINT A POINT 4 POINT
200 ¥ 200 200 ¥ 200
POINT 4 POINT 4 POINT 4 POINT

buy - close friend

250 250 280 250
POINT POINT POINT POINT

Jeopardy oyunu son zamanlarda sik¢a oynanan, ingilizce derslerine de iinite iinite uyarlanmis bir
kelime oyunudur. Kelime ezberlemede faydali oldugu 6gretmenlerimiz tarafindan ifade edilmistir.
Internet ortamindan da edinebileceginiz bir oyundur.

Paylasimi icin Sorgun Agahefendi Ortaokulu Ingilizce Ogretmeni
Hasan KARABULUT a tesekKkiir ederiz.



sorgunram.meb.k12.tr
sorgunram@hotmail.com
facebook.com/SorgunRehberlikVeArastirmaMerkezi




TEOG SURECIi DEGERLENDIRME ANKETI

IDARE;

* 2015-2016 egitim 6gretim yilinda TEOG'a giren 6grenci sayisi (kaynastirma 6grencileri harig)

 1-10

O 11-30

O 31-50

O 51-70
 71-90

O 91-110

3 110 ve UGzeri

e Okulunuzda 2015-2016 egitim 6gretim yilinda deneme sinavi uygulandi mi?

O Evet
O Hayir

* Evetise; Ka¢ kez uygulandi?

 1-3
a 4-7
L 7 ve Gzeri



TEOG SURECIi DEGERLENDIRME ANKETI

* Okulunuzda rehber 6gretmen var mi?

O Evet
O hayir

e Okulunuzda kogluk sistemi uyguladiniz mi?

O Evet
O Hayir

e Ogrencilerinizin basarilarini 6dullendirdiniz mi?

O Evet
O Hayir

e Sosyal etkinliklere 8.sinif 6grencileri katildi mi?

O Evet
O Hayir



TEOG SURECIi DEGERLENDIRME ANKETI

e Okulunuzda TEOG icin destekleme kurslari agildi mi?

O Evet
O Hayir

e 8.Sinif 6grencilerinin velileri ile hangi calismalari yaptiniz?

O Ev Ziyaretleri

O Veli Toplantilari

O Veli Seminerleri

O SMS ile Bilgilendirme

* 8.Sinif 6grencileri ile Gst 6grenim kurumlarina gezi diizenlendi mi ?

O Evet
O Hayir



TURKCE;

*  EBA’yi kullandiniz mi? *  EBA’yi kullanim alanlariniz hangileridir?
O Video
O Evet O Sunum
O Hayir O Test-soru ¢ozimi
0 T B = =Y OO OO SU O URUSRRO

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

* Standart 6gretim teknikleri disinda (diiz anlatim, soru-cevap, tartisma, proje) kendi gelistirdiginiz veya kullandiginiz
teknik ve yontemler nelerdir?

........................................................................................................................................
........................................................................................................................................

........................................................................................................................................

........................................................................................................................................
........................................................................................................................................

........................................................................................................................................

........................................................................................................................................
........................................................................................................................................

........................................................................................................................................



MATEMATIK;

*  EBA’yi kullandiniz mi? *  EBA’yi kullanim alanlariniz hangileridir?
O Video
O Evet O Sunum
O Hayir O Test-soru ¢ozimi
0 T B = =Y OO OO SU O URUSRRO

* Standart 6gretim teknikleri disinda (diiz anlatim, soru-cevap, tartisma, proje) kendi gelistirdiginiz veya kullandiginiz
teknik ve yontemler nelerdir?

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

........................................................................................................................................
........................................................................................................................................

........................................................................................................................................

........................................................................................................................................
........................................................................................................................................

........................................................................................................................................



FEN VE TEKNOLOJi;

*  EBA’yi kullandiniz mi? *  EBA’yi kullanim alanlariniz hangileridir?
O Video
O Evet O Sunum
O Hayir O Test-soru ¢ozimi
0 T B = =Y OO OO SU O URUSRRO

*  Fen ve Teknoloji laboratuvari kullandiniz mi?

O Evet
O Hayir
O Laboratuvar Yok

* Standart 6gretim teknikleri disinda (diiz anlatim, soru-cevap, tartisma, proje) kendi gelistirdiginiz veya kullandiginiz
teknik ve yontemler nelerdir?

........................................................................................................................................
........................................................................................................................................

........................................................................................................................................

........................................................................................................................................
........................................................................................................................................

........................................................................................................................................

........................................................................................................................................
........................................................................................................................................

........................................................................................................................................



DIN KULTURU VE AHLAK BILGISI;

*  EBA’yi kullandiniz mi? *  EBA’yi kullanim alanlariniz hangileridir?
O Video
O Evet O Sunum
O Hayir O Test-soru ¢6zimi
0 T 7 LY OO

* Standart 6gretim teknikleri disinda (diiz anlatim, soru-cevap, tartisma, proje) kendi gelistirdiginiz veya kullandiginiz
teknik ve yontemler nelerdir?



T.C. iNKILAP TARiHi VE ATATURKCULUK;

* EBA'yi kullandiniz mi? * EBA’yi kullanim alanlariniz hangileridir?
O Video
O Evet O Sunum
O Hayir O Test-soru ¢ozimu
0 T T 2= TR

* Standart 6gretim teknikleri disinda (diiz anlatim, soru-cevap, tartisma, proje) kendi gelistirdiginiz veya kullandiginiz
teknik ve yontemler nelerdir?



YABANCI DiL;

* EBA'yi kullandiniz mi? * EBA’yi kullanim alanlariniz hangileridir?
O Video
O Evet O Sunum
O Hayir O Test-soru ¢ozimu
0 T T 2= TR

* Standart 6gretim teknikleri disinda (diiz anlatim, soru-cevap, tartisma, proje) kendi gelistirdiginiz veya kullandiginiz
teknik ve yontemler nelerdir?



